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Tidning

Med Andra Ord

Var storsaljare som ar lika populdr an idag! Du ska
sdga samma sak, med andra ord, under fidspress.
Familj/partyspel fran 10 ar, 4-8 spelare.

Med Andra Ord - Kandis

Den har versionen av Med Andra Ord innehdller
bara kénda personer, rollfigurer, politiker,
kungligheter, idrottare och en och annan seriefigur.
Beskriv personen, med andra ord!

Partyspel fran 15 ar, 4-8 spelare.
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Med Andra Ord - Junior

Har ar vér juniorversion av Med Andra Ord med bilder
istéllet for ord. Beratta vad du ser, med andra ord!
Barnspel fran 5 ar, 4-8 spelare.
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Delar i spelet

1 spelplan

1000 ordpolletter (inklusive 70 st tjuvpolletter)
1 tygpase till ordpolletterna

8 tutor

1 timglas - 40 sek

Antal spelare
4-8 spelareilag

Spelet i korthet

En lagmedlem ska sa snabbt som mojligt forklara ordet
som stér pa en pollett utan att sdga ordet. Ibland kom-
mer motstandarna tuta med sina tutor for att stressa.

Da och da dyker det upp tjuvar som stjél ordpolletter
mitt framfor 6gonen pa er. Vinner gor det lag som forst
fyller sin rad med ordpolletter.

Imnan spelet borjar

1. Forsta gingen ni spelar: Tryck ut ordpolletterna fran
arken och lagg dem i tygpasen. (Ta bort de tomma
polletterna eller skriv egna ord pa dem.)

2. Dela in i lag med minst 2 personer i varje lag.
3. Varje lag viljer en rad pa spelplanen.
4. Dela ut tutorna, en till varje person.

5. Stall timglaset pa bordet.

Sa har spelar ni

1. Bestam vilket lag som ska borja.

2. Viand timglaset. Laget har nu 40 sekunder pa sig att
fa ihop s& manga ordpolletter som majligt.

3. En lagmedlem tar tygpasen med ordpolletterna, drar
en pollett och forklarar ordet som star pa polletten
— utan att sdga hela eller delar av ordet. Till exempel
“korsnar” = en som gor klader i pals. Nar lagmedlem-
marna gissat ritt lagger man polletten i lagets rad pa
spelplanen. Inom tidsbegransningen far ni gissa och
ge ledtrédar tills ni klarar uppgiften.

4. Ni méste gissa ritt och lagga ned polletten pé er rad,
innan en ny pollett far tas fran tygpésen.

5. En och samma lagmedlem fortsétter att ta upp och
forklara ordpolletter tills tiden gar ut.

6. Om tiden gir ut, utan att ni lyckats f4 fram ratt svar,
lagg tillbaka polletten i tygpésen.

7. Darefter gar turen vidare medsols till nista lag.

8. Vid varje ny omgang byts den lagmedlem som for-
klarar ordpolletten, si att alla far forklara respektive
gissa lika mycket.

Tjuvar stjal
polletter at er

Nir en tjuvpollett dras ur tygpasen ]
far man stjila en pollett fran valfritt ‘u'
motstidndarlag. En ordpollett tas frén

valfri rad, man lagger istéllet polletten pa sin egen rad.
Fortsitt sedan som vanligt tills era 40 sekunder gar ut.
Tjuvpolletten l4ggs vid sidan av spelplanen.

Om ni borjar med att ta upp en tjuvpollett, innan négot
annat lag har en ordpollett som ni kan stjéla, lagg pol-
letten i valfri rad. D4 far det laget borja med att ge er
sin forsta ordpollett samtidigt som de tar bort tjuven.

Om den som ska forklara inte kan ordet
pa polletten

1. TIPS! Tank pa att man kan dela upp orden for att
kunna forklara ett ord man inte kan. Som exempel
“kattguld” = ett djur som sdger mjau och en dyr
metall man gor smycken av.

2. Bokstavera med hjdlp av namn eller liknande,
t ex Visby =
“ordet borjar pa bokstaven som kommer efter U
i alfabetet.” (V)
“forsta bokstaven i mormors fornamn” (t ex Iris om
hon rékar heta det)
“forsta bokstaven i namnet pa var huvudstad.” (S)
osv

3. Man kan vilja bort ord som man absolut inte kan
forklara. Sag da "pass”, lagg tillbaka polletten i pdsen
och ta en ny. Det ir tillatet att passa pa max 1
pollett varje omgang.

Tutorna — den som tutar maste
vara beredd att svara genast!

Obs! Motstandare far bara tuta om de har
minst en pollett i sin rad. Om laget inte forstar
vilket ord som forklaras fir motstdndarna tuta med sina
tutor for att uppmérksamma att de vill gissa.

Spelaren som forsoker forklara ordet kan nu antingen
fortsitta att forsoka ge ledtrédar eller peka pa en
person som tutar. Kan den utpekade direkt saga
svaret far laget polletten. Kan den utpekade inte svaret
eller tvekar, far det forklarande laget polletten. Dess-
utom maste det utpekade laget bota en av sina intjanade
polletter till det forklarande laget. Det forklarande laget
tar snabbt upp en ny pollett och fortsétter tills sanden
runnit ut.

Om tiden hinner ga ut innan laget kommit pa ratt svar
och nagon i motstandarlaget har tutat men inte fatt

en chans att gissa, far den som tutat en gissning. Kan
personen svaret vinner laget polletten. Gissar personen
fel maste laget bota en av sina intjdnade polletter till det
forklarande laget.

Forbjudet att saga nagot av
orden eller del av orden som
ledtrad

Om laget i tur har lagt en pollett i sin rad och motstén-
darna da ser att de anvint nagot av orden eller ndgon
del av orden pa polletten som ledtrad, kan de protestera
genom att tuta. Forsta laget som protesterar vinner Gver
polletten till sin rad.

Vem vinner?

Det lag som forst fyllt sin rad med polletter har vunnit.
Aven om nigot lag har sin tur kvar i omgéngen, ir spelet
slut nér ett lag fyllt sin rad.



