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Sma kloka barn raddar
Siffermonster

Barnens férsfa spel med plus och minus.

| siffermonstrens férgglada fantasivarld
samlar spelarna siffror fran spelplanen.

Den stora 10-sidiga diamanten &r férningen!
Fran 5 ar, 2-3 spelare.
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Rymdisar
Ta en rymdpromenad bland sti@morna och

samla magiska rymdstenar.
Fran 4 ar, 2-4 spelare.

Skattjakten
Ett klurigt och kul strategispel med en rolig

fredimensionell spelplan i flera nivéer. Den som

kommer férst till havets botten vinner skatten!
Fran 7 ar, 2-4 spelare.

Vem sr bést pa att pricky
Mmotstandarnas monste,
med sina kuddar?

Monsterkuddkrig

Eft action-spel dar bam utmanar monster
p& kuddkrig! Laget som férst vélter alla
motst&ndamas klossar har vunnit!

Fran 5 ar, 2-6 spelare.

TIMES TOYS & GAMES

Med Andra Ord Junior

Har &r var juniorversion av Med Andra
Ord med bilder istallet for ord. Berdtta
vad du ser, med andra ord!
Fran 5 ar, 4-8 spelare.
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Sma kloka barn pa
Bokstavsjakt

ABCHijuven har stulit bokstaverna fill
era ord. Vem &r snabbast pd aft hitta
bokstaverna igen? Barnen leker med
bokstaver fér aft sedan léra sig stava.
Fran 4 ar, 2-4 spelare.

Wonderful Times Toys & Games AB, Jarnvégsg. 18, 561 34 Huskvarna, +46 (0)36-690 00, info@wonderfultimes.se
Se www.toysandgames.se for att hitta din ndrmaste aterfsrsdljare! www.facebook.com/wonderfultimes

“Roliat spel fiir pappa,

moster Agda och kusinerna”
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"Julens absolut

bésta sillskapsspel.”

Betyg 5§
“Spénnande, klurigt, roligt, en gdng till, varldens bésta”, &r bara ndgra av alla de sydgfm

kommentarer som vi fick héra frén de hundratals barn och deras familjer som var med Betyg 5
och testade spelet innan det lanserades. Hoppas att du ocksé kommer att gilla det! Dagens Nyheter
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“Barnen hoppade
av spanning.
Betyg 5
Stackholm City

Y4445, Betyg 5
Sydsvenskan

++++ Betyg 4
Aftonbladet

Vill du léisa mer om véra spel, gé dé in pé www.toysandgames.se

Med véinlig hélsning frén oss pé
Wonderful Times Toys & Games

Spelregler

Delar i spelet

1 spelplan

1 héllare till spokd
1 tarning med prickar ariare 1T spokddmmstgarnd

1 blank tarning + klistermarken att

satta fast p& den blanka tarningen | 24 spskpolletter med lediradar:

6 spelp]dser + klisterméarken att sétta fast p& spelpjdserna 1 st spoke 4 st kedior
A add
@ e @ @ 1 st spegel 5 st lakan
6 lediréds-brickor 2 st kistor 6 st knivar @
3 st ljusstakar 2 st falska, O
(tomma)

6 spokdammsugare

46 hjalp-polletter

1 tygpése att férvara hjdlp-polletterna i nér ni spelar




Antal spelare

2-6 spelare

Innan du spelar forsta gangen

1. Tryck ut de gréna spokpolletterna och lagg dem med
den grona spokbilden uppét p& bordet.

2. Tag den blanka tarningen och klistra fast en ledtrad
pd varje sida.

3. Satt spokdammsugarna pé héllaren.

4. Tag klistermarkena med ansikten och satt eft pa
varje spelpjas.

5. Tryck ut de bléfargade hjalp-polletterna och lagg dem
i tygpdsen.

Innan spelet borjar

1. Vik ut spelplanen p& bordet.

2. Varje spelare valjer en spelpjas och staller den p&
startplatsen i samma férg.

3. Varije spelare tar en ledtrads-bricka i samma farg och
lagger framfor sig.

4. Placera den vanliga tarningen och ledtradstarningen
bredvid spelplanen.

5. Blanda och lagg spokpolletterna med den grona spok-
bilden uppét pa& de réda rutorna pé spelplanen.
OBS! Ingen far tjuvkika pa spokpolletternas
baksida.

6. Lagg pasen med hjalp-polletter bredvid spelplanen.

7. Satt héllaren med spokdammsugarna
hos tant Agda pd spelplanen.

8. Bestdm vem som béorjar.

Har satter du
spokdammsugarna.

Spelet i korthet

Ni ar spokjagare pd jakt efter ett spoke som har rymt.
Spoket finns under en av spdkpolletterna. Under de andra
spokpolletterna hittar du ledtrédar, t ex kedjor, kistor och
lakan. Det finns olika mé&nga av varje ledtr&d. Det finns
ocksa ett par falska ledtradar, spdkpolletter utan bild.

For att vinna spelet skall du hitta och fé&nga spoket. For att
fanga det behdver du en spdkdammsugare. Den lénar du
av tant Agda.

Har har ledtréddarna stor betydelse, for hon l&nar bara ut
en spokdammsugare om du kan évertyga henne om att
du vet var spdket finns. For det behdver du ledtradar, ju fler
desto battre. Den som férst féngar spoket vinner!

Jakten kan borja

Du som bdrjar slér tarningen. Du fér alltid flytta din
spelpjas hdgst det antal steg tarningen visar. Du kan t ex
fiytta bara 2 steg aven om tarningen visar 5. Flera spelare
kan std p& samma spdkpollett eller ruta (se bild).

| spelet kan foljande hédnda

Du hamnar pa en ruta med en spékpollett

Sl& tarningen igen. Far du 3 eller hoégre far du
vanda polletten. Finns dar en ledtrédd du inte har,
lagger du den pd din ledir&ds-bricka med lediraden uppét.

Ar det en ledtrad du redan har, en falsk lediréd (blank)
eller spoket, later du den ligga kvar. Visa inte vad som
finns under de spokpolletter du inte tar upp!
Forsok i stallet med ljud och gester lura de andra spelarna
att gé till polletten om det &r en oviktig pollett. Eller forsok
lura dem att inte g& dit om det ar en viktig pollett.

Turen gér vidare.

Slar du inte 3 eller hégre gar turen vidare direkt.
Nasta gang det ar din tur kan du sl& p& nytt for att fé titta
pd polletten. Du kan ocksa vélja att d& ga vidare utan att
titta p& polletten.

Ndr du hittat platsen dar spoket finns, eller tror
att du vet var spdket finns maste du l&na en spdk-
dammsugare av tant Agda fér att kunna fanga

spoket. D& ar det bra att ha samlat ménga ledtrédar.

Ta dig till tant Agdas rum. Val dar slér du tarningen med
ledtradar. Visar tarningen en ledtrédd du har pa din
ledtréds-bricka fér du l&na en spokdammsugare. Sétt
den pé& din spelpjas.

Visar den en ledirdd du inte har, har du besvarat tant
Agda i onddan. Da far du lagga en av dina ledtradar i
kallaren. Sedan har du tvé& val. Du kan sté kvar och
forsoka lana en spokdammsugare nasta gang det ar
din tur. Eller s& kan du gd ut och leta efter fler ledtradar.

Ledtradar som hamnat i kéllaren ar fria for alla att hamta.
Det ar bara att ta dig dit och plocka at dig s&@ manga
ledtradar du behdver.

Nar du tagit dig till platsen dér du tror att spdket finns slér
du tarningen igen. Slar du 3 eller hégre fér du vanda
polletten, &r spoket déar har du vunnit.

Ar spéket inte dar forlorar du din spskdammsugare. Den

satter du tillbaka pa héllaren hos tant Agda. Din jakt fortsatter.

Hamnar du pa en hjélpruta kan du
ropa pa hjdlp
P& dessa rutor fér du ropa efter tant Agda. Ibland orkar

hon inte higlpa dig. Ibland brakar hon med dig. Vill du ha
hjclp, sag HJALP och ta en pollett ur pasen.

Grattis!
Hoppa till
valfri ruta

Pollett med text, Ias hogt vad som ska ske.
Gor sedan det.

Exempel: “Ség Jippy! och ta en lediréd frén en spelare”.
Om ingen har fétt nédgon ledtréd eller om du redan har
samma ledtréd hénder ingenting.

"Byt plats pa& din spelpjés med en motspelare”. Hamnar
du pé& en spokpollett, far du sla fér att vanda. Spelaren
som hamnade pé& hjélprutan dér du stod fér lov att be
om hjélp nasta géng det ar den spelarens tur. Hamnar
du pé en Hjalpruta far du be om hjélp nésta géng det
ar din tur att spela.

"Sag BUUHH!” Denna pollett ér bara avsedd att skramma
de andra med. Det hénder alltsd ingenting mer an att du
skrams.

Pollett med snubbeltrad &r vardefull.
Med denna kan du sparra vagen.

Spara den till ett tillfalle nar du vill sabotera fér de andra
spelarna. Lagg dé snubbeltréddspolletten pa en ruta med X.
Speciellt bra ar det nar du ar pé vag till spoket och vill
tvinga de andra spelarna att ta en langre vag. Polletten
ldgger du ndr det ar din tur att spela innan du slér med tar-
ningen.

Nar du tagit en hjalp-pollett ur pésen och utfért vad som
gdller, gar turen vidare.

Anvanda hjalp-polletter laggs i en hdg bredvid spelplanen
till spelet ar fardigt, d& lagger du dem i tygpasen igen.

Lycka till i spokjakten!



