Spelet innehaller

4 spelplaner

1 skattkista

32 spelpjaser

1 tarning med 1:or och 4:or
1 tarning med 2:or och 3:or
16 fotter till spelplanerna

Antal spelare
2-4 spelare

Vem vinner?

Den dykare som nér skatten p& havets botten har vunnit!

Innan spelet borjar

* Lagg skattkistan under nedersta spelplanen (nr 4)
- pé botten av spellédan eller p& bordet.

e Satt fast de sjalvhaftande fétterna pé spelplanernas
undersida, se markeringarna.

* Lagg de olika spelplanerna ovanpé varandra med
4:an langst ner, félid av 3:an, 2:an och 1:an dverst.

* Dela ut spelpjéser = dykare till alla spelare.
Varje spelare har en egen farg:

2 spelare: 8 dykare per spelare
3 spelare: 6 dykare per spelare
4 spelare: 6 dykare per spelare

Sa har spelar ni
Alla dykare pé plats!

3-4 spelare: Varje spelare staller upp sin rad med
dykare langs en sida pé spelplanen, se bild A.

2 spelare: Placera dykarna mitt emot varandra,

se bild B.
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A) 3-4 spelare

B) 2 spelare

Spelet gér ut pd att alla spelare ska forsdka placera sé
mdénga av sina dykare som méjligt i hélen fér att kunna
ta sig vidare fill nasta vattennivd.

Den yngste spelaren bérjar med att slé med en valfri
térning och flyttar en dykare lika ménga steg som
tarningen visar.

* Man far bara flytta till en ledig plats och alltsé inte
dela plats med en annan dykare.

* Man fér bara flytta sina dykare rakt (framét, bakét
eller &t sidan), inte diagonalt, och endast i en riktning
at gangen.

® Det ar tillatet att hoppa 6ver andra dykare.

* Man méste alltid flytta p& en av sina dykare vid varje
drag. Nér man har sdkrat en plats i ett hal ska man
inte flytta pé sig.

Nar alla hél har en dykare i sig lyfter man av spel-
planen och alla dykare som finns i hélen har kommit
vidare till nasta vattennivd. Spelet fortsatter p& samma
satt pé ndsta niva.

De dykare som fortfarande stér kvar pé spelplanen och
inte ar placerade i nagot hdl ar ute ur spelet.

Den som forlorat alla sina dykare ar ute ur spelet.
Den dykare som nér skatten p& havets botten har vunnit!

Om ni ar tva spelare... och en spelare har placerat
alla sina dykare i hal och den andre spelaren har dykare
kvar, far den spelaren sl& max 3 slag till med tarningen
och forsdka fa sina dykare i hélen. Lyft sedan av spel-
planen och spelet fortsatter.
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