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Med Andra Ord Med Andra Ord - Junior

Var storsdljare som ar lika popular én idag! Du ska Har &r var juniorversion av Med Andra Ord med bilder
sdga samma sak, med andra ord, under fidspress. istéllet for ord. Beratta vad du ser, med andra ord!
Familj/partyspel fran 10 ar, 4-8 spelare. Barnspel fran 5 ar, 4-8 spelare.
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Med Andra Ord - Expert

Den hdr versionen av Med Andra Ord innehaller

mer eller mindre avancerade ord. Beskriv samma sak,
med andra ord. Fér dig som gillar utmaningar!
Partyspel fran 15 ar, 4-8 spelare.

TIMES TOYS & GAMES

Wonderful Times Toys & Games AB, Jérnvéigsgatan 18, 561 34 Huskvarna, +46 (0)36 690 00, info@wonderfultimes.se
www.toysandgames.se | www.facebook.com/wonderfultimes




Delar i spelet

1 spelplan

1000 namnpolletter (inklusive 70 st tjuvpolletter)
1 tygpase till namnpolletterna

8 tutor

1 timglas - 40 sek

Antal spelare
4-8 spelare i lag

Spelet i korthet

En lagmedlem ska sa snabbt som mdjligt forklara vem
kandisen eller karaktaren pa polletten dr utan att sdga
namnet. Ibland kommer motstdndarna tuta med sina

tutor for att stressa.

Da och da dyker det upp tjuvar som stjil polletter mitt
framfor 6gonen pé er. Vinner gor det lag som forst fyller
sin rad med namnpolletter.

Innan spelet borjar

1. Forsta gangen ni spelar: Tryck ut namnpolletterna
fran arken och lagg dem i tygpasen. (Ta bort de
tomma polletterna eller skriv egna namn pa dem.)

2, Dela in i lag med minst 2 personer i varje lag.
3. Varje lag valjer en rad pa spelplanen.
4. Dela ut tutorna, en till varje person.

5. Stall timglaset pa bordet.

Sa har spelar ni

1. Bestam vilket lag som ska borja.

2, Viand timglaset. Laget har nu 40 sekunder pa sig att
fa ihop s& manga namnpolletter som mojligt.

3. En lagmedlem tar tygpasen med polletterna, drar
en pollett och forklarar vem som star pa polletten
— utan att sdga hela eller delar av namnet. Till exem-
pel "Marilyn Monroe” = klassisk blondinskadis fran
femtiotalet, hade affir med Kennedy... Nar lagmed-
lemmarna gissat ratt namn ldgger man polletten
ilagets rad pa spelplanen. Inom tidsbegransningen
far ni gissa och ge ledtradar tills ni klarar uppgiften.

4. Ni méste gissa ritt och lagga ned polletten pa er rad,
innan en ny pollett far tas fran tygpasen.

5. En och samma lagmedlem fortsitter att ta upp och
forklara namnpolletter tills tiden gar ut.

6. Om tiden gar ut, utan att ni lyckats fa fram ratt svar,
lagg tillbaka polletten i tygpésen.

7. Darefter gir turen vidare medsols till nasta lag.

8. Vid varje ny omgang byts den lagmedlem som
forklarar namnpolletten, sé att alla far forklara
respektive gissa lika mycket.

Tjuvar stjal @
polletter at er '

/
far man stjila en pollett fran valfritt ‘@J
motstindarlag. En namnpollett tas frin

valfri rad, man lagger istillet polletten pa sin egen rad.
Fortsitt sedan som vanligt tills era 40 sekunder gér ut.
Tjuvpolletten 14ggs vid sidan av spelplanen.

Nir en tjuvpollett dras ur tygpéasen

Om ni borjar med att ta upp en tjuvpollett, innan nagot
annat lag har en namnpollett som ni kan stjila, lagg

polletten i valfri rad. Da far det laget borja med att ge er
sin forsta namnpollett samtidigt som de tar bort tjuven.

Om den som ska forklara inte kdanner till
namnet pa polletten

1. TIPS! Tank pa att man kan dela upp namnet for att
kunna forklara en person man inte kanner till.
Som exempel “Benny Hill” = Ena halvan av killarna
i ABBA, inte Bjorn. Kulle péd engelska.

2. Bokstavera, t ex Hamlet =
“personen borjar pa bokstaven som kommer efter G
i alfabetet.” (H)
“forsta bokstaven i alfabetet” (A)
“forsta bokstaven pa det som kor siger”(Mu) osv

3. Man kan vilja bort personer eller karaktirer som
man absolut inte kan forklara. Sag da "pass”, lagg
tillbaka polletten i pasen och ta en ny. Det ar tillatet
att passa pa max 1 pollett varje omgang.

Tutorna — den som tutar maste
vara beredd att svara genast!

Obs! Motstandare far bara tuta om de har
minst en pollett i sin rad. Om laget inte forstar
vilket kdndis som forklaras far motstdndarna tuta med
sina tutor for att uppmarksamma att de vill gissa.

Spelaren som forsoker forklara kdandisen kan nu

antingen fortsatta att forsoka ge ledtradar eller peka
Ppa en person som tutar. Kan den utpekade direkt
sdga svaret far laget polletten. Kan den utpekade inte
svaret eller tvekar, fir det forklarande laget polletten.

Dessutom maste det utpekade laget bota en av sina
intjanade polletter till det forklarande laget. Det forkla-
rande laget tar snabbt upp en ny pollett och fortsatter
tills sanden runnit ut.

Om tiden hinner ga ut innan laget kommit pa ratt svar
och nagon i motstandarlaget har tutat men inte fatt

en chans att gissa, far den som tutat en gissning. Kan
personen svaret vinner laget polletten. Gissar personen
fel méste laget bota en av sina intjanade polletter till det
forklarande laget.

Forbjudet att saga nagon del av
namnet som ledtrad

Om laget i tur har lagt en pollett i sin rad och motstén-
darna da ser att de anviant ndgon del av namnet pa
polletten som ledtrad, kan de protestera genom att tuta.
Forsta laget som protesterar vinner 6ver polletten till
sin rad.

Vem vinner?

Det lag som forst fyllt sin rad med polletter har vunnit.
Aven om nigot lag har sin tur kvar i omgéngen, ir spelet
slut nir ett lag fyllt sin rad.



