TACK!

Du har just kopt ett spel fran ALF som dr en del av Wonderful Times
Group AB. ALF startades 1990 med affdrsidén att ta fram sdllskapsspel
som dr sd roliga att nédr man spelat dem, vill man spela dem om och om
igen! Hoppas det kommer att gdlla dig ocksa!

I vdrt sortiment av ca 30 spel finns idag roliga partyspel, riktigt underhdl-
lande familjespel och vdrldens kanske bdsta barnspel. Vidra spel hittar du
ndstan overallt dér sdllskapsspel sdiljes.

Om du har fragor eller synpunkter betrdiffande vara spel dr du hjdrtligt
vidlkommen att kontakta var kundtjdnst.
Du nar oss via telefon 036 690 00 eller via e-post info@wonderfultimes.se

Vart kontor finns pa Jdrnvdgsgatan 18 i Huskvarna.
Om du nagon gdng har véigarna forbi, titta gérna in och sdg hej!

Ha koll pa nyheter och tdivlingar, besék oss online!
Hemsida: www.toysandgames.se

Instagram: toysandgames

Facebook: www.facebook.com/wonderfultimes
Youtube: Toysandgames

Spelidé: Patrik Borg
Illustrationer: Dan Larsson
Produktutveckling och grafisk form: Henrik Tistling
© 2016 Wonderful Times Toys & Games AB

FAMILJ- OCH PARTYSPEL FOR MANGA ROLIGA SPELKVALLAR!
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Med andra ord

Var storsaljare som ar lika populdr an
idag!

Du ska saga samma sak, med andra ord,
under tidspress.

Fran 10 ar, 4-8 spelare

“Riktigt roligt spel!”
Betyg 5
Metro

“Kanonkul!”

Betyg 5
ICA-kuriren

Absolut 6verens

Du och din lagkamrat ska svara pa roliga
fragor, utan att visa svaren for varandra.
Flytta sedan ett steg framat for varje svar
ni ar éverens om.

Fran 15 ar, 4-8 spelare.

“Snabbt party-, familjespel!”
Bdist i test
Svenska Dagbladet

GISSA HUR MANGA, HUR LANGA, HUR
NARMAST VINNE

R SNAB
SNABBT OCH NAR DA?

HUR ubm runuk

Mer eller Mindre

Mer eller Mindre ar ett galet roligt spel
om antal, artal, langd, bredd, djup, hojd,
vikt och tid.

Mer an 300 fragor som de flesta inte kan
det exakta svaret pal

Fran 14 ar, 3-8 spelare.

“Underhdllande fér alla dldrar”

Betyg 4
Metro

Galenpanna

En riktig spelklassiker!
Pressa dina motspelare
pa ledtradar och forsok
lista ut vem du ar.

Fran 9 ar, 2-5 spelare.

“Ho6g skrattfaktor!”
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DELAR | SPELET

24 fargpolletter 70 podangmarker
(12 r6da och 12 bla)

2 dgonbindlar 2 pingisbollar
(en rod och en bla) (en rod och en bla)
3 muggar 1 plastpase att forvara
(en réd, en bla och en gul) polletter och marker i

| |B

1 timer-knapp
(5 sekunder)

120 duellkort

(25 gula, 50 vita
och 50 roda)

ANTAL SPELARE
4-10 spelare

SPELET | KORTHET

Tva spelare tavlar mot varandra i duell och alla ni andra satsar pa den ni tror ska vinna.

INNAN SPELET BORJAR
1. FOrsta gangen ni spelar: Tryck ut poangmarker och fargpolletter fran arken.

2. Dela ut fargpolletterna, en réd och en bla till varje spelare.

3. Dela ut podangmarker sa att alla spelare har en var.

4. Lagg resterande poangmarker och farg polletter i plastpasen.

5. Sattihop snurran genom att fasta pilen i halet i pappskivan (se bild).
6. Placera snurran mitt pa bordet.

7. Placera de réda och vita duellkorten i tva separata hogar,
med baksidan upp, pa bordet.

8. Placera den roda timer-knappen pa bordet.

*

SA HAR SPELAR NI
1. Den som dr yngst borjar och tilldelas darfor den bld dgonbindeln.
Denna spelare kallar vi “Bla spelare”.

2. Bla spelare snurrar pa pilen.

3. Den spelare som pilen pekar pa tilldelas den réda 6gonbindeln. Denna spelare kallar vi
"Rod spelare” och dr den som ska duellera mot BIa spelare.
Duellen star alltid mellan Bla spelare och R6d spelare.

4. BIa spelare bestimmer om duellen ska vara en klurig duell (vita kort) eller en praktisk
duell (roda kort).

5. En av de spelare som inte ar med och duellerar utses till Ledare.

6. Ledaren tar upp det Oversta kortet ur den duellkategori som Bla spelare valde och
laser hogt upp vad duellen gar ut pa.

7. Nu ar det dags for 6vriga spelare att satsa pa vem de tror ska vinna duellen.
Vilken duellant man tror ska vinna ar dock hemligt!
Tror man att BI3 spelare ska vinna ldgger man sin bla fargpollett framfor sig med det bld
faltet nedat.
Tror man att Rod spelare ska vinna ldagger man sin roda fargpollett framfor sig med
det réda faltet nedat.
Ledaren ar med och satsar men duellanterna satsar inte.

8. Duellanterna tar sig an duellen. Ledaren ser till att reglerna pa duellkortet foljs.
Om oklarheter uppstdr bestammer ledaren vad som galler.

9. Nar duellen ar slut véander de spelare som satsat upp sina fargpolletter sa att alla kan
se vilken duellant var och en har satsat pa.
De spelare som satsat pa den duellant som vann duellen vinner en poangmark var.
De spelare som satsat pa den duellant som férlorade duellen forlorar en poangmark var
(om de har ndgra, annars hander ingenting).
Den av duellanterna som vinner duellen vinner en poangmark.
Den som forlorar duellen férlorar en poangmark (om hen har ndgra, annars hander ingen-
ting).
Vunna poangmarker tas alltid ur pasen och forlorade marker laggs alltid tillbaka i pasen.

10.Nar poangmarkerna ar fordelade gar den bla 6gonbindeln vidare till personen som sitter till
vanster om BIa spelare.

11.Den nya Bla spelaren snurrar pa snurran och den som pilen pekar pa blir ny Rod spelare.
Spelet fortsatter enligt punkt 4.

PRAKTISKA DUELLER (RODA KORT)

De roda duellkorten ar praktiska dueller dar kroppen anvands mer an knoppen.

Reglerna for varje praktisk duell star pa respektive rétt duellkort.

| de praktiska duellerna kan man behéva anvanda muggar, pingisbollar, 5gonbindlar och ibland
dven spelladan.

Om det dr ndgon duell som inte lampar sig i det rum ni spelar, kan ni gemensamt besluta om
att Ledaren far dra ett nytt duellkort.

KLURIGA DUELLER (VITA KORT)

De vita duellkorten ar kluriga dueller dar knoppen anvands mer an kroppen.

Det géller dock att vara snabb pa knappen, d v s den réda timern. Pa varje kort star en kategori.
Det galler att snabbt komma pa ett ord som har med given kategori att gora.

Sa har spelar ni:

1. Ledaren drar Oversta kortet i den vita korthogen.

2. Ledaren laser hogt upp den kategori som star pa kortet. Exempelvis "Pojknamn pa A"
3. Duellen startar pa Ledarens "Klara, Fardiga, GA!"

P& "GA!" trycker Ledaren p& den réda timer-knappen som da bérjar rakna ned fran

5 sekunder.

4. Rod spelare borjar och ska sa snabbt som majligt sédga ett ord eller, i detta fall, ett
namn som har med kategorin att gora. Direkt efter att ordet eller namnet ar sagt
ska Rod spelare trycka pa timer-knappen som da startar om med 5 nya sekunder.
R6d spelare séager exempelvis "Adam” och trycker sedan pa knappen.

5. Turen gar nu oOver till Bla spelare som snabbt maste sdga ett annat pojknamn
pa A. Bla spelare sdger "Andreas” och trycker sedan pa knappen.

6. P4 detta vis gar turen fram och tillbaka mellan duellanterna till dess ndgon av dem
inte kommer pa ett nytt ord eller namn inom de 5 sekunderna och timern tjuter.

7. Forlorar duellen gor den duellant som, antingen inte hinner i tid eller som sdger ett ord eller
namn som redan ar sagt, tidigare i duellen.
Ledaren domer.

EGNA DUELLER (GULA KORT)

I1ddan finns en hog med gula duellkort. Dessa kort kan anvdndas till duellen som heter
"Hostlov”. Korten dr tomma pa framsidan och om man tycker att det saknas dueller i spelet har
man da mojlighet att komplettera med egna dueller. De gula, egna duellkorten utgor da en
tredje duellkategori i spelet.

VEM VINNER?
Den spelare som forst fatt ihop sju poangmarker har vunnit Duellfesten!



