SPELREGLER



Sedan flera dr ér Med Andra Ord ett av Sveriges mest sdlda och dlskade spel.
Mer éin 300 000 spel har sdlts sedan starten 2001.
Nu kommer ndista efterléingtade uppféljare, Upplaga 4 med 700 nya ord och personer!

Ldt festen fortsditta...

DELAR I SPELET

1 spelplan

700 ordpolletter och 70 tjuvpolletter
1 tygpase till ordpolletterna

1 plastpase till anvdnda ordpolletter
8 tutor

1 timglas - 30 sekunder

ANTAL SPELARE
4-8 spelareilag

SPELET | KORTHET

Dela in i lag med minst tva deltagare i varje
lag. Det galler for en lagmedlem att ta en
pollett ur pasen och beskriva vad som star
pa polletten fast med andra ord! Ibland tutar
motstandarna i sina tutor for att stressa er.
Da och da dyker det upp tjuvar som stjal era
ordpolletter mitt framfor dgonen. Vinner gor
det lag som forst fyller sin rad med ordpollet-
ter.

INNAN SPELET BORJAR

1. FOrsta gangen ni spelar: Tryck ut ordpol-
letterna fran arken och lagg dem i
tygpasen.

2. Delain erilag med minst tva personer i

varje lag.

Varje lag viljer en rad pa spelplanen.

Dela ut tutorna, en till varje person.

5. Plocka fram timglaset.
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SA HAR SPELAR NI

1. Bestam vilket lag som ska borja.

2. Vand timglaset. Laget har nu 30 sekunder
pa sig att fa ihop sa manga ordpolletter
som mojligt.

3. Enilaget tar tygpasen med ordpolletterna.
Personen ska nu beskriva vad som star pa
polletterna — fast med andra ord.

Ex: Big Ben — Ledtrad t ex: Stor klocka i
London. Nar lagmedlemmarna svarat/
gissat ratt lagger man polletten i lagets
rad pa spelplanen. Inom tidsbegransnin-
gen (max 30 sekunder) far ni gissa och ge
ledtradar tills ni klarar uppgiften.

4. Ni maste gissa ratt och lagga ned polletten
i er rad, innan en ny pollett far tas fran tyg-
pasen.

5. Fortsatt att ta upp ordpolletter och gissa
tills tiden gar ut.

6. Om tiden gar ut, utan att ni lyckats fa fram
ratt svar, laggs polletten tillbaka i tygpasen.
(Se aven under avsnittet Stressa med
tutorna.)

7. Darefter gar turen vidare medsols till nasta

lag.

TJUVAR STJAL POLLETTER AT ER
Om ni far upp en tjuvpollett ur pasen far ni
stjdla en pollett fran ndagon av motstandar-
lagens rader och lagga pa er egen. Nar era 30
sekunder gatt ut lagger
ni tjuvpolletten at sidan.
Om ingen motstandare
har nagra brickor pa
spelplanen sa kan ni inte
stjdla nagon pollett.




STRESSA MED TUTORNA
Vill ni att spelet ska innehdlla lite mer skade-
glddje, viilj da att spela enligt alternativ 2.

ALTERNATIV 1

Om du inte forstar vilket ord som forklaras far
motstandarna, om de tror att de kan svaret,
tuta med sina tutor for att stressa dig.

Om tiden hinner ga ut innan du kommit pa
ratt svar fdr det motstdndarlag som tutat forst
svara.

Kan de svaret vinner de polletten. Kan de inte
svaret far du polletten. Dessutom maste de
bota en av sina intjanade polletter till ditt lag
(om de har nagra).

ALTERNATIV 2

Om du inte forstar vilket ord som forklaras far
motstandarna, om de tror att de kan svaret,
tuta med sina tutor for att stressa dig.

Nu kan du antingen fortsatta att forsoka
komma pa svaret eller peka pd en person som
tutar. Kan den utpekade direkt sdga svaret far
laget polletten. Kan den utpekade inte svaret
eller tvekar, far du polletten. Dessutom maste
det utpekade laget bota en av sina intjanade
polletter till ditt lag (om de har ndgra).

Din lagkamrat tar snabbt upp en ny pollett
och spelet fortsatter tills sanden i timglaset
runnit ned.

FORBJUDET ATT SAGA NAGOT AV ORDEN ELLER DEL AV ORDEN
SOM LEDTRAD

Om laget i tur har lagt ned en pollett i sin rad
och motstandarna da ser att de anvant nagot
av orden eller ndgon del av orden pa polletten
som ledtrad, kan de protestera. Det gor de
genom att tuta. Forsta laget som protesterar
vinner darigenom &ver polletten till sin rad.

VEM VINNER?

Det lag som forst fyllt sin rad med polletter
har vunnit. Aven om nagot lag har sin tur kvar
i omgangen, ar spelet slut nar ett lag fyllt sin
rad.

NAR SPELOMGANGEN AR SLUT

Ldgg anvanda polletter i bifogad plastpase. Pa
sd satt drojer det langre innan samma pollett
dyker upp igen.




TACK!

Du har just kopt ett spel fran ALF som dr en del av Wonderful Times
Group AB. ALF startades 1990 med affdrsidén att ta fram sdllskapsspel
som dr sd roliga att nér man spelat dem, vill man spela dem om och om
igen! Hoppas det kommer att gdlla dig ocksa!

I vdrt sortiment av ca 30 spel finns idag roliga partyspel, riktigt underhdl-
lande familjespel och vdirldens kanske bdsta barnspel. Vidra spel hittar du
ndstan overallt dér séllskapsspel sdiljes.

Om du har fragor eller synpunkter betrdiffande vara spel dr du hjdrtligt
vdlkommen att kontakta var kundtjdnst.
Du nar oss via telefon 036 690 00 eller via e-post info@wonderfultimes.se

Vart kontor finns pa Jdrnvdgsgatan 18 i Huskvarna.
Om du ndgon gdng har végarna forbi, titta gérna in och ség hej!

Ha koll pa nyheter och tdvlingar, besok oss online!
Hemsida: www.toysandgames.se

Instagram: toysandgames

Facebook: www.facebook.com/wonderfultimes
Youtube: Toysandgames
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