


DELARI SPELET

1 spelplan

4 spelpjaser

410 fragekort (820 fragor)

1 kortlada

10 tarningar med symboler
1 timglas — 30 sekunder

ANTAL SPELARE
4-8 spelareilag

SPELET | KORTHET

Spelet gar ut pa att svara ratt pa fragor om musik och att sjunga (eller kraxa fram) latar
som har med tarningssymbolerna att gora. For varje ratt svar och for varje anvand
symbol flyttar man sin spelpjds ett steg framat pa spelplanen.

Det lag som forst klarar spelplanens sista ruta har vunnit spelet.

INNAN SPELET BORJAR

1. Delain erilag med minst tva i varje.

2. Vdlj en spelpjas per lag.

3. Lagg ut spelplanen pa bordet och stall spelpjaserna pa startrutan.
4. Placera kortladan, tarningarna och timglaset pa bordet.

SA HAR SPELAR NI
Laget med yngst spelare borjar.
Beroende pa vilken farg det ar pa rutan man star pa, hander olika saker.

. En tarning i taget (Med detta moment startar spelet!)

Enilaget slar en tarning. En i motstandarlaget vander timglaset.

Sa snabbt som majligt gdller det att komma pa en lat som kan kopplas till tarnings-
symbolen*. Det far vara antingen en lattitel eller delar av en lattext. Sjung om du vill
eller bara sdg det! Sa fort man klarat symbolen slar man en ny tarning, osv.

Pa 30 sekunder ska man forsdka klara sd manga symboler som majligt.

For varje avklarad symbol far laget flytta sin spelpjds ett steg framat pa spelplanen.

. Fragekort

Pa 30 sekunder galler det att svara ratt pa sa manga fragor som méjligt.

En i laget laser upp fragan och lagkamraten svarar. Om man inte kan svaret pa fragan,
sdager man pass och nasta fraga lases upp.

For varje ratt svar far laget flytta sin spelpjas ett steg framat pa spelplanen.

Avverkade kort satter man langst bak i kortladan. Svarighetsgraden ar densamma for
rosa och bla fragor. Det tar langre tid att spela igenom fragorna om ni tar en sida i taget.



. Alla tarningar pa en gang

Enilaget slar alla de tio tarningarna samtidigt. Pa 30 sekunder galler det att komma
pa en befintlig Iat som innehaller sa manga symboler som mdjligt. Sjung eller sdg
|attexten. En spelare i ett annat lag tar tiden med hjalp av timglaset sa fort tarningarna
ar slagna. Innan sanden i timglaset runnit ut maste nagon i laget borjat sjunga pa
en lat. Samtidigt som man sjunger pekar man pa de tarningssymboler som kan
associeras till orden i sdngen*.

Exempel B a @

Money, money, money must be funny in the rich man’s Worlqr

Nar man sjungit fardigt flyttar laget sin spelpjas ett steg for varje symbol som var med i
sangen. Man far bara flytta ett steg framat per symbol @ven om symbolen férekom-
mer pa flera stéllen i sangen.

Efter varje spelmoment ar det nasta lags tur.

SPELPLANENS SISTA RUTOR

Nar man narmar sig slutet pa spelplanen maste man stanna pa den forsta rutan som
det star "Minst 3!” pa. Man maste stanna har dven om man egentligen skulle fatt ga
fler steg. Nasta gang man far turen galler det att klara minst tre tarningar eller tre
fragor i respektive spelmoment. Man tar ett steg framat nar man klarat minst tre. Om
man inte klarar tre (eller fler) star man kvar pa samma ruta och gor ett nytt forsok
ndsta gdng man far turen.

VEM VINNER?

Det lag som forst klarat sista rutan pa spelplanen har vunnit!

*Symbolerna pa tarningarna kan fa er att associera till olika ord beroende fran vilket hall
ni ser pa dem eller for att ni helt enkelt téanker olika.
Lat majoriteten avgdra om associationerna ar godkdnda eller inte!

Musik i Kubik bygger pd tdrningsspelet Music Rocks. Symbolerna pa tdrningarna ér formgivna av
Johan Réstwall och refererar till de mest forekommande orden i hitlatar sedan 1890.



TACK!

Du har just képt ett spel fran ALF som dr en del av Wonderful Times
Group AB. ALF startades 1990 med dffdirsidén att ta fram sdllskapsspel
som dr sd roliga att nér man spelat dem, vill man spela dem om och om
igen! Hoppas det kommer att gdlla dig ocksa!

I vart sortiment av ca 30 spel finns idag roliga partyspel, riktigt underhdil-
lande familjespel och viirldens kanske béista barnspel. Vara spel hittar du
ndstan dverallt ddr sdllskapsspel sdiljes.

Om du har fragor eller synpunkter betréiffande vara spel dr du hjdrtligt
vilkommen att kontakta var kundtjdnst.
Du ndr oss via telefon 036 690 00 eller via e-post info@wonderfultimes.se

Vart kontor finns pa Jdrnvégsgatan 18 i Huskvarna.
Om du nagon gang har vdgarna férbi, titta gérna in och sdg hej!

Ha koll pa nyheter och téivlingar, besok oss online!
Hemsida: www.toysandgames.se

Instagram: toysandgames

Facebook: www.facebook.com/wonderfultimes
Youtube: Toysandgames
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