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Spokjdgarna

Spokjagarna ar eft kusligt, spannande spel med
vardefulla ledirédar, falska spér och andra spék-
icgare som hela fiden forsdker lura dig at fel hall...
Fran 6 ar, 2-6 spelare.
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IEC-tjuven har stuiit bokstaverna il era org, = 8

\Jem & snabbast pa att filta bokstaverna igen ?

Sma kloka barn pa bokstavsjakt

Barnen leker med bokstaver fér att sedan léra sig stava.
Fran 4 ar, 2-4 spelare.
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Med andra ord junior

Med andra ord har varit Sveriges populéraste spel
de senaste 10 aren. Det har ar juniorversionen.
Beratta vad du ser p& bilden, med andra ord!
Fran 5 ar, 4-8 spelare.
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Vem ar bast pa att prick,

Motstandarnas monste,
med sina kuddar?

Monsterkuddkrig

Ett action-spel dar barn utmanar monster p&
kuddkrig! Laget som férst vélter alla motsténdarnas
klossar har vunnit! Fran 5 ar, 2-6 spelare.
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SiffeRMONSTER

Spelet innehaller
1 spelplan

3 spelbrickor

30 stenar (sifferpolletter)

9 siffermonster

1 diamant-téirning

Antal spelare
2-3 spelare

Vem vinner?
Den som forst rdddat alla 3 siffermonster pé sin spelbricka
vinner.

Innan spelet borjar

Dela ut en spelbricka till varje spelare. Valj sjalv om
du vill spela med minus eller med plus. Placera ett
siffermonster p& varje markerad plats p& spelbrickan,
t ex monster 2, 5 och 9 (se bild nedan). Det ar de har
monstren du ska raddal

Tre siffermonster bor pd varije plats p& den stora
spelplanen:

e Monster 1, 2 och 3 bor i Kexdknen
® Monster 4, 5 och 6 bor i Daggmaskbyn
* Monster 7, 8 och 9 bor pé& Fjgrilsén

Vand alla stenar
(sifferpolletter) med
siffrorna nedét och
placera dem pé
de vita cirklarna
pé spelplanen.
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Sa har spelar ni

Yngste spelaren borjar.

Vénd en valfri sten (sifferpollett) p& spelplanen. Har du den
siffran pa din spelbricka, plockar du upp den och lagger
pé din bricka. Finns inte den siffran pé din bricka ldgger
du tillbaka stenen med siffran nedét pa samma stélle. Turen
gér alltid vidare till nésta spelare som alltid bérjar med att
véinda en sten.

Nar du har fatt en komplett sifferkombination av tvé siffror,
t ex 241, kan du réddda monster 3 och se till att monstret
kommer hem. Detta gér du genom att slé med den
10-sidiga térningen. Visar den symbolen dér monstret hor
hemma (Kex&knen i exemplet ovan) har du réddat monster
3 och kan hjdlpa det hem. Légg siffermonstret p& sin
plats pa spelplanen.

Symboler pé térningen:

Fjarilson Kexoknen Daggmaskbyn

Naér térningen visar en stjarna... kan vilket
monster som helst réddas. Visar térningen déremot
en av de andra symbolerna dér monstret inte bor,
gér turen bara vidare fill nésta spelare.

Om du missade att réidda ditt monster i férra omgéngen,
ska du @ndd alltid ta en siffra fran spelplanen férst innan
du slér med térningen.

Lar kanna Siffermonstren

Nér ett monster har blivit réddat kan en vuxen ldsa texten
om just det monstret sé lér ni kénna varandra
lite battrel
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Hej, det ar vi som dr Siffermonstren!

Nar du har réddat en av oss
l&t en vuxen lésa om den siffran,
sa lar vi kénna varandra lite battrel

Musen Martin svimmar latt,
ndr han moter Monster 1.

Vem dr bra pa att ta lyra?
Jo, det dr faktiskt Monster 4.

Ndr ormarna sdger buu,
reser sig haret pa Monster 7.

Knut och Knott pa béljan bla,
bjudna pa party hos Monster 2.

Nagra loppor har sitt hem,
hos ett lortigt Monster 5.

Blackfiskflickan Eva-Lotta,
vill gdrna krama Monster 8.

Se upp alla skogens svampar,
ndr Monster 3 dr ute och trampar.

Spindelsaft och rattsvanskex,
lordagsgodis hos Monster 6.

Vem vill félja med pa bio,
undrar glada Monster 9.

Siffermonster 2014 © Mikael Wallmark



